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92350 Le Plessis-Robinson, France 

SOUND DESIGNER - PROFESSEUR DE MUSIQUE

AURORE PUPIL

Français : Langue maternelle

Anglais : Niveau professionnel

LANGUES :

COMPETENCES :

Créer, monter et pré-mixer les bruitages et ambiances,
intégration audio sur FMOD et Unreal Engine 4.
Utilisations de logiciels audio : Protools, Reaper, Adobe
Audition...
Enregistrer des comédiens (français et anglais) et traiter
les voix pour l’intégration dans le jeu, nettoyage,
synchronisation et normalisation des voix. En étroite
collaboration avec les directeurs de production, game
designers, compositeurs... 
L’Esprit d’équipe, la motivation et la créativité sont les
qualités les plus souvent demandées. 

FORMATION :

Japonais : Niveau A2-B1 (en préparation pour le JLPT N4)

CONTACT :

www.aurore-pupil.com
apupil@gmail.com

Linkedin

Depuis 2011 : Sound Designer Freelance :

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES :

ISTS (Groupe ESRA, Paris, France, 2008-2011) : 

Université de Marne-La-Vallée (Serris, France, 2006-2008):
DEUG Art et Technologies:Matériaux Sonores et
Enregistrement Musical
Lycée Auguste Renoir (Asnières sur Seine, 2006):
Baccalauréat Littérature, Option Musique 
Conservatoire Léo Délibes (Clichy, 1992-2006) : 

       -Certificat DESTS : Techniques du Son
       -Certifications Protools 101, 110 (Juin 2011)

      -Diplôme de Fin d’Etudes de Solfège (2003) 
      -Formation Piano de 6 à 20 ans (1992-2006)

Seedlers Interactive - Depuis Nov. 2020 : Sound design et
intégration audio pour le jeu vidéo Beyond Memoria.
Homo Ludens - Eté 2022 : Sound Design sur le jeu Blooming
Business Casino, disponible sur Steam. Jeu présenté à la
Gamescom 2022.
Onitron Studio - Sound Designer - Juil 2021 - Juin 2022 : Sound
design et intégration audio pour un projet sous clause de
confidentialité. En collaboration directe avec le compositeur du
projet.
EPIIC Montpellier - 2019 : Film d’animation « Les Fils de Morphée
» pour la promotion de l’école.
Cyber Group Studios - 2018 : Sound design pour la série animée
« Happos Family » saison 2 (31 épisodes sur 50). 
Malkyrs Studio - 2016-2019 : Sound design, enregistrement et
traitement de voix pour le jeu vidéo « Les Arènes de l’Eternité ». 
The Good Drive - Eté 2017 : Sound design pour le jeu du même
nom, servant à l’apprentissage de la conduite. 
We Are Bots - Juil. 2015 - Dec 2016 : Sound design du jeu vidéo
Drift Into Eternity, disponible sur Steam.
Synthesis Group SGS - 2015 - 2016 : Traitement des voix
françaises des jeux Fallout IV (2015 – 2016) et Mafia III (2016)
ERE 2 - Avril 2015 - Mai 2016 : Enregistrements de comédiens,
montage son, sound design et post-synchronisation pour le film
“Les Seigneurs d’Outre Monde”. 

Sound Design pour différents projets de films d’animations et de
jeux vidéo pour étudiants et professionnels, dont : 

2011 : Ubisoft Paris Studio : Préparer des musiques pour les
répétitions, les tournages, l’intégration dans le jeu, les modes
spéciaux ; créer et intégrer des bruitages d’interfaces et / ou de
maps pour les jeux Just Dance 3 et Just Dance Japan. Utilisation
de Protools, Vegas Pro, SoundForge, JIRA, Perforce. 
2010 : La Marque Rose : Préparation de séances d’enregistrement,
nettoyage et synchronisation de fichiers audios sur le jeu Star
Wars : The Old Republic, initiation à la prise de son.

2010 et 2011 : STAGES EN ENTREPRISE

Depuis 2007 : Professeur de musique 

ACEL Du Gros Caillou – Depuis 2016 : Centre de loisirs : cours en
petits groupes. 
Institut de Culture Musicale – Depuis 2007 : Cours particuliers à
domicile pour enfants et adultes. 

https://www.linkedin.com/in/aurore-pupil-00258240/

